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9ème plan1 de l’univers, cadran2 Solaris3, 360ème cycle4. Système Ponux, au loin, entre 
les étoiles, une lueur apparaît. Cela s’approche, grossit puis subitement, prend forme. 
C’est un petit vaisseau, à ses décorations diverses on peut deviner sa fonction 
d’explorateur des mondes oubliés. Des antiquités sont accrochées sur tout le pourtour 
de la machine : des claviers sans fil, une carcasse d’écran cathodique, même une 
chaîne radio Hi-fi ! (Cela dénote naturellement une grande expérience de la part de cet 
aventurier, ces appareils sont devenus très rares, la galaxie originelle ayant été 
condamnée d’accès). 
N’ayons point peur, allons voir l’intérieur de ce vaisseau. 
Dedans, il y a un être vivant humanoïde. Disons plutôt un humain, il en a les traits : il 
se tient sur ses deux chenilles motorisées et possède quatre bras mécanisées. 
Cet humain n’est pas arrivé ici par hasard. D’après les archives les plus anciennes, le 
système Ponux a été désaffecté lors du 5ème cycle du cadran Nostros3 et était 
auparavant un système scientifique dédié intégralement à la recherche sur la biologie 
universelle. 
Si l’on s’en rapproche, on peut distinguer la planète Medra possédant une robe de 238 
satellites, tous ont été assemblés en atelier. Celui qui intéresse notre humain est le 
215ème, Sondou, un satellite-robot : la petite planète est en réalité un robot géant doté 
d’une intelligence artificielle surdéveloppée. 
Les archives racontent que Sondou hébergeait une serre particulière, à l’intérieur de 
laquelle on étudiait des plantes du secteur5 Berdia, dont une grande partie fût détruite 
lors d’une immense guerre. Cette serre était sous la surveillance permanente de 
scientifiques, et la Fédération des Sciences attendait un rapport et après 300 cycles du 
cadran Custa3, le rapport n’avait jamais été envoyé et le satellite était resté injoignable. 
Ces plantes sont les derniers spécimens existant du secteur Berdia, et toutes les 
informations les concernant sont stockées dans la mémoire du satellite-robot. 
En se rapprochant de Sondou, notre humain constate qu’il n’y a plus une once 
d’activité dans l’espace qui l’entoure ainsi que sur les centaines de satellites présents, 
un véritable désert abandonné de toute vie. L’explorateur n’est pas impressionné, ce 
spectacle est malheureusement monnaie courante dans ce 9ème plan de l’univers, sans 
doute le plus calme, où plus de la moitié de l’espace est mort ou abandonné, où les 
peuples n’ont plus la force de se faire la guerre.
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Le lieu a l’air d’être tel qu’il était avant sa désaffection, mais en arrivant près du 
satellite on peut aisément distinguer qu’une surface entière est recouverte par de 
grandes plantes. Le vaisseau ralentit en se rapprochant de plus en plus près, un petit 
spatioport est encore dégagé,  il se pose dessus. Son but est clair : il faut récupérer la 
base de données du satellite-robot, le seul moyen qu’il reste pour connaître ces 
plantes. 
En descendant de son vaisseau, l’explorateur prend rapidement conscience que les 
bâtiments ont commencé à se désagréger lentement, ceci étant sûrement dû à la 
proximité des plantes à l’air libre. La taille qu’ont prisent ces plantes est 
impressionnante, elles sont plus grandes que les installations et donnent le ressenti 
d’être vivantes. Notre homme se dirige vers une espèce de pancarte, elle est 
complètement abîmée, mais les inscriptions dessus sont encore lisibles, il semble que 
c’est un plan de la station. D’après ce dernier, le bâtiment principal contenant 
l’interface de communication avec le robot se trouve en face de la position actuelle de 
l’humain : en plein milieu des plantes. L’homme se revêtit d’une combinaison spéciale 
contre les poisons, les gaz nocifs et les autres dangers de ce type, il s’arme de 4  
machettes et part à l’assaut de la flore berdiane. Au fur et à mesure qu’il s’enfonce 
dans cet enchevêtrement, il voit les plantes reculer sur son passage et se resserrer 
derrière lui, un mauvais signe : les plantes sont dotées d’intelligence et ne sont 
apparemment pas décidées à le laisser repartir.
Arrivant à l’entrée du bâtiment, il est obligé de forcer la porte pour pouvoir passer, 
l’intérieur est à première vue net et propre comme si le ménage avait été fait la veille.
Après un long moment de recherche il trouve la pièce de communication ; de 
nombreux écrans composent un mur et les commandes se trouvent en dessous. 
L’explorateur branche une batterie de secours sur le système et démarre l’ordinateur 
central. Soudain, il détecte la présence d’une autre entité en mouvement dans le 
bâtiment. Il commence à chercher mais le mouvement s’arrête, il trouve rapidement 
une pièce où une dizaine de squelettes sont éparpillés au sol. En relevant les plaques 
se trouvant sur chacun, il découvre que ce sont les scientifiques de la station, mais il y 
a quelque chose qui ne va pas, il en manque deux, où sont-ils ? Il regarde au fond de la 
pièce et distingue une fleur morte sous une cloche de verre.
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Soudain il sent que l’entité inconnue se remet à bouger mais très vite, bien trop vite 
pour un humain. Il sait qu’elle est dans son dos mais n’a que le temps de se retourner 
et son visage se crispe d’effroi à ce qu’il voit en face de lui.
Dans le bâtiment retentit un cri horrible à glacer des circuits imprimés. Pendant ce 
temps, sur l’écran de l’ordinateur central on peut lire : « Initialisation »…..

Petit lexique pour ceux qui ont une culture différente au 9ème plan :

1 9ème plan : Il a été découvert par Mr Edwood que l’univers se décline en plusieurs
répliques de lui-même, chacune de ces répliques étant nommée « plan » et
numérotée par ordre de découverte. Chaque plan est indépendant des autres, ce qui
amène souvent à de superbes paradoxes quand l’on compare un plan à un autre.
2 Cadran : Les archives contiennent peu d’informations sur les traditions antiques, mais
parmi ces dernières, il semblerait que ce que nous appelons un cadran soit en fait
l’équivalent d’une « époque » ou « période » chez nos ancêtres. Les cadrans changent
lorsqu’un personnage illustre découvre un nouvel élément capable de redéfinir toute
notre vision de l’univers, chaque cadran porte donc le nom de ce personnage et
débute le jour où celui-ci a fait sa découverte.
3 On peut comprendre pour des gens ne connaissant pas le système de cadran que
l’ordre chronologique ne leur soit pas évident, nous préciserons donc ceci : le cadran
Custa se situe avant le cadran Nostros et ce dernier est lui-même antérieur au cadran
Solaris. Si l’on regarde dans les archives, il est mentionné que dans l’antiquité, le terme
« année » était utilisé, chaque année étant l’équivalent de 365 cycles, on peut donc
définir que le cadran Custa a duré 500 « années » puis le cadran Nostros dura 3256
« années » et le cadran Solaris est arrivé 4 cadrans plus tard qui ont pour équivalence
une somme de 41156 « années ».
4 Cycle : Toujours en se référant aux archives, nous pouvons voir que les humains de
l’antiquité appelaient ça des « jours » qui étaient composés de 24 « heures » mais
malheureusement, les archéologues n’ont toujours pas trouvé ce que représentaient
ces « heures ».
5 Secteur : On désigne communément « secteur » un ensemble de galaxies se trouvant
dans une même zone stellaire.
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